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COMPOSANTE PROBLEMES

= ensemble de problemes que la maitrise du concept
permet de résoudre efficacement

A l'intérieur de cette composante, 3 axes peuvent
étre envisageables, touchant a la capacité des
éleves a utiliser les nombres :

 Expression et mémoire de la quantité d’objets
contenus dans une collection ou encore en
comparaison de quantites d’objets

* Expression et mémoire du rang occupé par un
elément dans une liste ordonnée

* Résolution de problemes arithmétiques

(problemes qui font intervenir des quantités ou des
rangs)
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Comment assurer une bonne transition

entre la maternelle et le C\P ?
Dans la COMPOSANTE PROBLEMES

Les éleves doivent étre capables de recourir aux
nombres pour :

 Egaliser ou comparer des quantités

* Anticiper le résultat d’'une action sur des
guantités . augmentation, diminution, reunion,
partage...

* Repérer un rang dans une liste ordonnée

e Anticiper le résultat d’'un deplacement (en avant
Oou en arriere) sur une piste graduee
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COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES

PROPRIETES

= ensemble des
définitions, propriéeteés,
théoremes qui
permettent de justifier
les techniques utilisées
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TECHNIQUES

= ensemble des résultats
connus, des techniques,
des procedures qui
permettent de travaliller
avec ce concept
(subtitizing, estimation,
correspondance terme a
terme)



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES

Pour résoudre les problémes arithmétiques (cad probleme
qui fait intervenir des nombres), I'éleve doit pouvoir mettre en
ceuvre des procédures diverses :

« Enumérer : c’est parcourir en désignant ses éléments I'un
apres l'autre, sans en oublier un et sans désigner 2 fois le
méme

 Compter : c’est énumérer une collection en désignant chacun
des objets par un nombre, dans l'ordre de la suite des mots-
nombres et en commencant par un

 Dénombrer : c’'est determiner le nombre d’objets de la

collection
- par subtizing - par comptage
- par calcul - par groupements
- par estimation
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Comment assurer une bonne transition

entre la maternelle et le CP ?
Dans la COMPOSANTE TECHNIQUES et PROPRIETES

Les éleves doivent étre capables
* de realiser une correspondance terme a terme

* de mettre en ceuvre divers moyens de dénombrer, en
utilisant :

- le subitizing

- la reconnaissance immediate de quantités-reperes
(doigts, constellations)

- le comptage un par un

« d'utiliser des procedures de comptage (recomptage,
comptage en avant ou en arriere) pour résoudre des

problemes ,
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Comment assurer une bonne transition

entre la maternelle et le CP ?
Dans la COMPOSANTE TECHNIQUES et PROPRIETES

Les éleves doivent étre capables :

e de prendre appui sur des repréesentations des quantités
(doigts..) pour resoudre des problemes

» d'utiliser des premiers resultats memorises pour
resoudre des problemes

o d’uti
au-o
o d’utl
Proc
o d'utl

Iser
ela o

Iser

‘'organisation de la comptine orale (notamment
e vingt) pour énoncer des suites de nombres

'organisation de la suite ecrite en chiffres pour

uire des suites de nombres
Iser la relation entre ajout ou retrait de 1 et nombre

suivant ou préecédent
 de faire la distinction entre valeur et quantité
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COMPOSANTE LANGAGE

= ensemble des représentations langagieres qui
permettent de le représenter : mots, symboles,
représentations schématigues

L'éleve doit étre capable de passer de I'une a l'autre : c’est

le transcodage. ,
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COMPOSANTE LANGAGE

L'éleve doit étre capable de passer de I'une a l'autre : c’est
le transcodage.

Exemple :

- Passage d’'une représentation analogique a une expression
verbale :

« Dis combien de doigts sont leves ? »

— Passage d’une expression verbale a une représentation
symbolique

« Ecris en chiffres le nombres douze (donné oralement). »

- Passage d’'une repréesentation symbolique a une
représentation analogique

« Realise 7 (écrit sur une carte) a l'aide de 2 dés. »
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Comment assurer une bonne transition

entre la maternelle et le CP ?
Dans la COMPOSANTE LANGAGE

Les éleves doivent étre capables :

» d’associer entre elles diverses representations
des nombres :

- doigts et constellations jusqgu’a 10
- mots-nombres
- écritures chiffrées
» d’associer des quantités a ces représentations
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Exemple : les boites a ceufs
de la PS au CP

Consigne : « Remplir la boite avec les
chataignes. »
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Petite section

» Etape 1 : apprentissage de la contrainte
« remplir la boite »

Dans cette etape, il n'y a pas reellement d’activité
mathématique. L’éleve reste dans l'action.

L'objectif est de le préparer aux demandes
suivantes en l'aidant a s’approprier le but a
atteindre : remplir la boite

 Etape 2 : préparer les chataignes sur le plateau
avant de les placer.
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Petite section

Observation des strategies :
1) 'eleve prend une poignée sans se soucier du nombre.

2) I'éleve prend une chataigne, la met au-dessus de l'alvéole
avant de la poser sur le plateau.

3) I'éleve en prend plusieurs, les met en relation avec les
alvéoles, puis complete

- 2) et 3) : correspondance terme a terme
4) I'éleve reproduit sur le plateau la disposition des alvéoles
5) I'éleve peut commencer a dénombrer

- reelle activité mathématique car I'action doit étre refléchie
et necessite une anticipation du fait que le placement des

chataignes est differé.
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Moyenne section

Pre-requis : connaissance de la comptine numerique jusque
8, maitrise du dénombrement par comptage de un en un

Consigne : « Aller chercher les chataignes et les rapporter sur
un petit plateau. »

Etape 1 : des allers-retours sont possibles

Cette organisation de la tache permet aux éleves de résoudre
2 problemes :

* Un probleme d’eégalisation : comment réaliser une quantité de
chataignes égale a la quantité de cases ?

* Un probleme de comparaison : comment savoir si la quantité
de chataignes rapportées sur le plateau est égale a la
guantite d’alveoles ?
/ - Béthune 3



Réponses attendues

Le probleme d’égalisation peut étre résolu de plusieurs
facons :

E1 : prendre une poignee de chataignes, puis compte
tenu des allers-retours possibles, compléter ou rapporter
des chataignes.

E2 : faire un dessin de la collection de chataignes et ainsi
créer une collection intermédiaire pour une
correspondance terme a terme.

E3 : remarquer gu’il y a 2 rangées de 4 cases, memoriser
cette information et 'utiliser pour prendre les chataignes

E4 : dénombrer par comptage le nombre de cases et

I'utiliser pour prendre les chataignes
/ - Béthune 3



Réponses attendues

Le probleme de comparaison peut étre résolu de
plusieurs facons :

C1 : assigner mentalement une chataigne a une
case.

C?2 : organiser les chataignes sur le plateau de la
méme maniere que les alvéoles.

C3 : compter les alvéoles et les chataignes et
comparer les 2 nombres.

Pour cette etape, aucune procedure n’est privilegiee.
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Moyenne Section

Etape 2 : des allers-retours possibles, mais
sont limités

Possibilité de faire 2 ou 3 voyages en donnant
un jeton a chaque passage.
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Réponses attendues

E1 : prendre une poignée de chataignes, puis compte

tenu des allers-retours possibles, compléter ou
rapporter des chataignes. - perd de son efficacitée

E2 : faire un dessin de la collection de chataignes et
ainsi creer une collection intermédiaire pour une
correspondance terme a terme.

E3 : remarquer qu’'il y a 2 rangées de 4 cases,
memoriser cette information et 'utiliser pour prendre
les chataignes

E4 : dénombrer par comptage le nombre de cases et
I'utiliser pour prendre les chataignes
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Moyenne Section

Etape 3 : un seul déplacement est possible

Il faut trouver un moyen pour réussir des le
premier déplacement.
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Réponses attendues

E1 : prendre une poignée de chataignes, puis compte tenu
des allers-retours possibles, compléter ou rapporter des
chataignes. . plus possible

E2 : faire un dessin de la collection de chataignes et ainsi
créer une collection intermédiaire pour une correspondance
terme a terme. - plus possible si on retire la possibilité de faire un dessin

E3 : remarquer qu’il y a 2 rangees de 4 cases, mémaoriser

cette information et 'utiliser pour prendre les chataignes -
plus possible si on augmente le nombre d’alvéoles (au-dela de 10)

E4 . denombrer par comptage le nombre de cases et

I'utiliser pour prendre les chataignes . sion augmente le nombre
d’alvéoles (au-dela de 10), possible pour certains MS, mais pour beaucoup il
faut attendre la GS
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Moyenne Section

Etape 4 : il faut demander les chataignes a un
marchand

on peut autoriser ou non les commandes écrites (dessin)
Si pas de commande écrite : trouver un moyen

d’expression
- en utilisant les doigts WQI}%

- en utilisant les mots-nombres : 7

- travail sur la composante LANGAGE

Si_commande écrite : premier travail sur I'écriture
chiffree des nombres, mais ce n’'est pas une priorité en
MS
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Moyenne Section

Etape 5 : la comparaison doit étre faite
avant le retour du plateau

e Siles 2 eleves se voient ils peuvent utiliser le
langage des doigts YéQﬂ%

e Siles éleves ne se voient pas, ils sont obligés
d’'utiliser les mots-nombres  « sept »

- travail sur la composante LANGAGE
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Moyenne Section

Etape 6 : un mode d’expression des nombres
pour communiquer est imposeé

- Cartes portant les constellations de 1 a 6

* Sile nombre est plus grand que 6, obligation
d’utiliser 2 cartes donc de faire une
décomposition.

* La disposition des cases induit la décomposition.




Grande Section / CP

La méme situation doit étre proposée en GS et GS avec 2
approfondissements :

 Utiliser le dénombrement par comptage un par un pour des
collections comportant de 8 a 15 objets en GS et jusqu’a 20 en CP.

 Utiliser I'ecriture chiffrée pour communiquer une guantité d’objets, en
particulier en début CP

Reprise des etapes :
Etape 3 : un seul déplacement est possible
Etape 4 : il faut demander les chataignes a un marchand

Etape 5 : la comparaison doit étre faite avant le retour du
plateau

Etape 6 : un mode d’expression des hombres pour
communiquer est imposé (écriture chiffrée)
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Tableau des objectifs pour
’étude des nombres
de la PS au CP
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COMPOSANTE PROBLEMES
- comparer des quantités -




Petite section

- Cas de tres
petites quantités
(jusqu’'a 4),
proches ou
éloignées

- Cas de gquantités
proches (jusqu’a
environ 8), par
correspondance
terme a terme
possible pour
certains éleves)

Moyenne
section

- Cas de petites
guantités (jusqu’a
environ 10), proches

ou éloignées : égalité

ou inégalite
(dénombrement
possible pour
certains éleves)
- cas de guantités
proches (jusqu’a
environ 15), par
correspondance
terme a terme
(possible pour
certains éleves)

CP
G ran d e avant un apprentissage
- systématisé de la numération
section

décimale et du calcul (début
d'année)

Quantités situees dans un
domaine numeérique ou les

éleves sont capables de
denombrer :

jusgu’a 15
environ

jusqu’a 20
environ



Petite section

- Cas de tres
petites quantites
(jusqu’a 4),
proches ou
éloignées

CP
M Oye n n e G ran d e avant un apprentissage

systématisé de la numération

section section Socimale et du calbu (debut

d'année)

- Cas de petites Quantités situées dans un
quantites (jusqu'a  domaine numérique ou les
environ 10), proches éléves sont capables de
ou eloignees : dénombrer :

égalité ou inegalite,

par denombrement

(possible pour

certains éleves)

- cas de quantités  jusqu’a 15 jusqu’a 20
proches (jusqu’a environ environ
environ 15), par

correspondance

terme a terme
(possible pour
certains €éleves)



COMPOSANTE PROBLEMES

- Anticiper le résultat d’'une action sur une quantité -




COMPOSANTE PROBLEMES

- Communigquer une position dans une liste rangée -




COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES

- Denombrer, exprimer, réaliser de tres petites quantites -

Petite section

- reconnaitre des
quantites de 1, 2,3
objets
(éventuellement 4)
sans compter

- les exprimer par
une collection
temoin (doigts,
constellation) ou par
un mot-nombre

- réaliser une telle
guantité d’objets

- connaitre les
relations entre ces
nombres
(décompositions)

Moyenne
section

Comme PS
(jusqu’'a 4)

CP
G ran d e avant un apprentissage

systématisé de la numération

SeCtl O n décimale et du calcul (début

d’année)

- reconnaitre des quantités
jusqu’a 4, sans compter

- les exprimer par une
collection-temoin (doigts,
constellation) ou par un mot-
nombre

- réaliser une telle quantite
d’objets

- connaitre les relations entre
ces nombres (décompositions)



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES

- Dénombrer, exprimer, réaliser de petites quantités -

Petite section Moyenne section

- reconnaitre des quantités
de 1 a 6 objets (sous forme
de constellations du dé),
sans compter

- reconnaitre des quantités
de 1 a 5 doigts (sur une
main), sans compter

- dénombrer par comptage,
des quantités jusqu’a environ
10 (seuil donné a titre
indicatif)

- exprimer ces différentes
guantités par un mot-nombre
- réaliser de telles quantités
d’objets

- connaitre certaines
relations entre des nombres
(décompositions des
nombres jusqu’a 5 ans, en
particulier relation avec le
nombre précédent et le
nombre suivant)

CP
G ran d e avant un apprentissage
= systématisé de la numération
SECtIOﬂ décimale et du calcul (début
d'année)

- reconnaitre des quantités de 1 a 6 objets
(sous forme de constellations du dé), sans
compter

- reconnaitre des quantités de 1 a 5 doigts
(sur une main), sans compter (sur une main),
puis au CP, progressivement de 1 a 10 doigts
(sur 2 mains), sans compter

- exprimer ces différentes quantités par un
mot-nombre (et progressivement par une
écriture chiffrée)

- réaliser de telles quantités d’objets

- dénombrer, par comptage, des quantités

jusgu’a :
Environ 15 Environ 20  (seuil donné
atitre indicatif) (seuil donné a titre indicatif)

- connaitre les relations entre certains de ces
nombres :
— Décompositions des nombres , relation
avec le nombre précédent et le nombre
suivant

jusqu'a 5 jusgu’a 10



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES
- Connaitre la comptine numérique -

Petite section Moyenne section

- réciter la comptine
jusqu’a 10 environ

- la réciter jusqu’a un
nombre fixé

- la réciter a partir
d’'un nombre donné
- la réciter a I'envers
(a partir de 5 ou 6)

CP
G ran d e avant un apprentissage
= systématisé de la numération
SeCtl O n décimale et du calcul (début

d’année)

- réciter la comptine jusqu’a environ
30 (en repérant les regularités a partir
de 20)

- la réciter jusgu’a un nombre fixe

- la réciter a partir d’'un nombre donnée
- la réciter a I'envers

- la réciter a
I'endroit ou a
'envers en
avancant ou en
reculant d’'un
nombre donné
d’éléments (par
exemple, avancer
de 5 au-dela de
7:8,9, 10, 11,
12



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES
- Comparer des nombres -

- comparer 2
nombres

- ranger des
nombres du

plus petit au

plus grand



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES
- Utiliser le surcomptage, le decomptage

le calcul avec les doigts ou des résultats connus -

Dans le cadre de la
resolution de problemes



COMPOSANTE TECHNIQUES ET PROPRIETES
- Distinguer valeurs et guantités -

Dans les situations
d’échanges, notamment



COMPOSANTE LANGAGE

= Maitriser le langage relatif a la comparaison des quantités =




- associer des
collections témoins
de 2 types
(constellations et
doigts) jusqu’a 3 ou
4

- associer des
collections témoins
(doigts,
constellations) et
mots-nombres
jusqu'a 3 ou 4

- associer des
collections témoins de
2 types (constellations
et doigts) jusqu’'a 5 ou 6
- associer des
collections témoins de
type constellations,
mots-nombres et
ecritures chiffrées
jusqu'a5ou 6

- associer collections
témoins de doigts et
mots-nombres

En parallele, premier
apprentissage du tracé
des chiffres

- associer des collections témoins
de 2 types (constellations et
doigts) jusqu’a 10

- associer collections
témoins de type
constellations, mots-
nombres et écritures
chiffrées jusqu’a 10

- associer collections
témoins de doigts,
mots nombres et
écritures chiffrées au-
dela de 10

En paralléle,
apprentissage du
tracé des chiffres

- associer
collections
témoins (doigts,
collections et
mots-nombres)
jusqu’a 10
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